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Ponygames – klasserne 31-32 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Vinderen er den der gennemfører banen på hurtigste tid og har mest vand i koppen 

ved målstregen! 

 

 
Ret til ændringer forbeholdes! 

START / 

SLUT 

 

 

Slalom 

Samle genstand op 

Aflevere  

genstand 

Modtag kop 

med vand 


